Punktezdhler

Basteanleitung:
Ausdrucken, Ausschneiden, mit Nieten oder
Mustebeutelklammern verbinden

Dieses Produkt wurde unter Lizenz erstellt. Das Schwarze Auge und sein Logo sowie Aventuria, Dere, Myranor,
Riesland, Tharun und Uthuria und ihre Logos sind eingetragene Marken von Significant GbR in Deutschland, den
U.S.A. und anderen Landern. Ulisses Spiele und sein Logo sind eingetragene Marken der Ulisses Medien und
Spiele Distribution GmbH.

Dieses Werk enthilt Material, das durch Ulisses Spiele und/oder andere Autoren urheberrechtlich geschiitzt ist.
Solches Material wird mit Erlaubnis im Rahmen der Vereinbarung iiber Gemeinschaftsinhalte fiir SCRIPTORIUM
AVENTURIS verwendet.

Alle anderen Originalmaterialien in diesem Werk sind Copyright 2017 von Wolf Weidner und werden im Rahmen
der Vereinbarung iiber Gemeinschaftsinhalte fiir SCRIPTORIUM AVENTURIS veréffentlicht.
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